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Lire I'état de RB1 (Réceptivité de I'étape 0 (p + ¢} i

TEMP_W, 0

BIFSC PQR:LEr 4_ Tester le bit 1 du PORTB et sauter si ce bit est & 0

BSF TEMP W, O Sinon metire G 1 le bit 0 de la variable de travail Temp_W
BTFSS PORTB, 1 Tester e bit 1 du PORTB ef sautersice bit est & 1

BCF TENP_W 0 Sinon, mettre & 0 le bit 0 de la variable Temp_ W

ET avec le bit d'étape X0 (Etape ﬁfécéﬁf}ﬁ:? l'étape 1)

BTFSC X6 7,0

8SF TEMP_W, 0
BIFSS X070

BCF TEMP W, 0

Activation (Mise @ 1) du bit d'étape X1

MOVWF  TEMP_W Transférer W, qui contient [p+ciX0 vers Temp_W

BTFSC TEMP W, 0 N

Bsr XOok A Metire & 1 X1 si le bit O de TEMP_W, qui contient (p+c)X0, est & 1

Lire I'état de X2 {Etape Suivant 'étape 1)

BTrsc  X0.F. 2

BSF TEMP W, O

BTFSS X0 7,2

BCF TEMP_W, 0

m\”: TEMP_W, W Transférer le contenu de la variable Temp W, qui contient 'étai de X2, vers W

Désactivation (Mise @ 0) du bit d'étape X1
MOVWE  TEMP_ W
BTFSC

BeF

X0_7, 1

Mettre G0 X1 si X2 est & 1




